TEST: BMKI (2022)

1. Prohledavani do hloubky (algoritmus, ktery expanduje prvniho jesté nenavstiveného
néslednika kazdého vrcholu) pro svoji funkci vyuZiva:

1) kostru grafu

2) zésobnik

3) haSovaci funkci

4) AVL strom

2. Dijsktruv algoritmus pro hledani nejkratsi cesty v grafu v kazdém kroku:
1) vybere nenavstiveny vrchol, do kterého z pocatku vede nejkratsi cesta
2) vybere nenavstiveny vrchol, do kterého z pocatku vede nejdelsi cesta
3) najde nejdelsi kruznici v grafu
4) najde nejkratsi kruznici v grafu

3. Mezi NP-uplny problém patii:
1) hledani kostry grafu
2) problém batohu (cilem je umisténi podmnoziny pfedmétt (s cenou a vahou) do piepravky
omezené kapacity (nosnosti) tak, aby cena nakladu byla maximalni)
3) hledani eulerovského tahu
4) ttidéni posloupnosti ¢isel

4. VVyvazeny binarni vyhledavaci strom zrychli vyhledavani z O(N) na:
1) O(1)
2) O(N)
3) O(N?)
4) O(log(N))

5. Asymptoticka slozitost vypisu hvézdic¢ek néasledujici kodu je:
void main(){
for(int k = 0; k < N; k++)
for(int j=0;j < k; j++)
printf(“*”);

1) O(1)
2) O(N)
3) O(N?)
4) 0O(2")

6. Co umoziuje u programovaciho jazyka zapouzdieni:
1) zabaleni dat a metod do jedné komponenty
2) umoziuje objektiim volani jedné metody se stejnym jménem, ale s jinou implementaci
3) umoziuje vytvaiet vice instanci K jedné tfidé
4) umoznuje vytvorit dynamickou strukturu v paméti



7. Nasledujici kéd v jazyce C vypise:
void vypis(int n){
if(n ==0)
return;
printf(*“%d,”,n);
vypis(n/2);
vypis(n/2);

}

void main(){
} vypis(4);

1) 1,1,2,1,1,2,4,
2) 1,231,231,
3) 422111,2,
4) 4211211,

8. Nekteré jazyky vyuzivaji garbage collector, co pak nemusime fesit:
1) sbér dat a automatické logovani
2) uvolnovani dynamicky alokované paméti
3) indexovani soubort na disku
4) ¢isténi nepouzivanych soubort na disku

9. HaSovaci funkce se NEvyuziva pfi:
1) ukladani hesel uzivatele jako ha$ do databazi
2) ovefeni spravnosti souboru pfi jeho prekopirovani
3) hledéani nejkratsi cesty v grafu
4) indexace do hashovaci tabulky

10. Databaze je 3. normalni formé¢ pravé kdyz:
1) vSechny atributy tabulky jsou atomické, tedy dale nedélitelné
2) je ve 2. normalni form¢ a obsahuje nanejvys 3 atributy
3) je ve 2. normalni form¢ a neobsahuje zadné primarni klice
4) je ve 2. normalni form¢ a vSechny neklicové atributy jsou vzajemné nezavislé

11. Databazova transakce je:
1) ujednani priorit mezi jednotlivymi piikazy
2) algoritmus pro ptesun tabulek
3) skupina piikazu, které pievedou databazi z jednoho konzistentniho stavu do druhého
4) zaznam, ktery uchovava informace o ptikazech a slouzi k zotaveni po vzniklé chybé

12. Soucasti transportni vrstva v TCP/IP modelu jsou nésledujici protokoly:
1) ARP, RARP
2) IP, ICMP
3) TCP, UDP
4) HTTP,POP3,SMTP



13. Oznacte validni masku sité pro IPv4:
1) 255.255.128.0
2) 127.0.0.0
3) 525.525.525.0
4) 255.0.255.0

14. Alice chce poslat Bobovi heslo, jak by méla spravné postupovat?
1) Alice vyuzije svij privatni kli¢ k zaSifrovani hesla. ZaSifrované heslo posle Bobovi.
2) Alice pouzije Bobiv vetejny kli¢ k zaSifrovani hesla. ZaSifrované heslo poSle Bobovi.
3) Alice vyuZije sviyj vetejny kli¢ k zaSifrovani hesla. ZaSifrované heslo poSle Bobovi.
4) Alice pouzije Bobuv privatni kli¢ k zaSifrovani hesla. ZaSifrované heslo poSle Bobovi.

15. Protokol IP na sitové vrstvé umoznuje:
1) piimo vytvaret spolehlivé spojované spojeni
2) ovéfovat identitu odesilatele
3) adresovat a dorucit pozadavek na konkrétni adresu v internetu
4) Identifikovat aplikaci, ktera pozadavek zaslala

16. Linearni kombinace vektoru x +2y - 3z, kde x=(1,-2,3), y=(2,-3,5), z=(1,-1,-3) je rovna:
1) (2,-5,22)
2) (-2,1,22)
3) (2,-5,21)
4) (-2,-1,4)
1 -1
, : 4 -1 5 3 -1
17. Dany matice A=| -2 4|,B= ,C= .
-2 3
Matice B-A+2CT je rovna:

4 7
b 12]

2 -1 1
2)
5 2 -6

2 3
I 2)

2 5
A —3]




2 1 -a
18. Matice | 1 a 3| madeterminant roven nule pro a rovno:

2 2a -1

3
1) —
) 2
1
2) =
) 2
3) 1
4) 0

2 2 -1 4

19. Hodnost matice | -1 2 0 3| jerovna:

30 -11
1) 1
2) 4
3) 2
4) 3

20. Soustava lineéarnich rovnic Ax=b s matici A typu (m,n) a vektorem pravé strany b:
1) ma feseni, pokud hodn(A)=hodn(A|b)
2) nema feSeni, pokud hodn(A)=hodn(A|b)
3) ma praveé jedno feSeni, pokud hodn(A)< hodn(A|b)
4) ma nekonecné mnoho feseni, pokud hodn(A)=hodn(Alb)=n

21. Posloupnosta, = 1=2n,

n+3

1) je klesajici a lim=—="— 2
n>e N+ 3

2) neni omezena zdolaa lim 1-2n_

e N+3

3) je rostouci a limi=2" _,

e N+ 3

4) neni monoténni a nema limitu

22. Funkce f(x)= x—é s definiénim oborem D = (00,-2)U(-2,%) je:
1) konk&vni vSude na D
2) konkavnina (-2,)
3) konvexnina (—2,»)
4) konkavni na (0,—2)



23.

24,

Funkce f (x) = "Ll S defini¢nim oborem D = (—oo, 0) u(0,+oo):
e —

1) je zdola omezena na D

2) je shoraomezend na D

3) neni omezena ani shora ani zdola na D
4) je omezend shora i zdola

Funkce f(x)=x>+2x*+3 mav bodé dotyku A - [-2, 3] teénu s rovnici:
1) y=4x-11

2) y=-4x-5

3) y=2x+7

4) y=4x+11

Napovéda: Smérnice te¢ny ke grafu funkce f je rovna f'(-2).

25.

26.

217.

1
Funkce f(x)= :
) X2 —4

1) je klesajici na (—o0,—2)

2) ma jedno lokalni maximum v bodé [O,—ﬂ
3) jerostouci na (2,)
4) nema Zadné lokalni extrémy

Primitivni funkci k funkci f (x) = 2 je:
X

+1)3

1) funkce F(x)=_—12+C na intervalu (—oo, o)

(x+1)

2) funkce F(x)=%+c na intervalech (—o0,—1),(-1,)

(x+1)

3) funkce F(x):_—12+C na intervalech (—o0,—1),(-1,)

(x+1)

4) funkce F(x)=%+c na intervalech (—o0,—1),(-1,)

(x+1)

Funkce F(x)=xIn(—x)—x je naintervalu (-co ,0) primitivni funkci k funkci:
1) f(x)=In(—x)+xIn(-=x)

2) f(xX)=In(—x)+2

3) f(x)=In(—x)-1

4) f(x)=In(-x)



28. Plocha ohrani¢ena zdola osou x, shora funkci f (x) =9+/3x+1 a na bocich pfimkami x=0 a
x=1 je rovna:

1) 7

2) 14

3) 6

4) 13

29. Urdity integrél j x-cosxdx je roven:
1) 0
2) &«
3) 2«

T
4 Z
) 2

d X je roven:

30. Nevlastni integral j >
> X° =1

1) In5
2) In3
1
3) In=
) 3
1

4) In=
) 5
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