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Zaklady prace s 3D objekty

1. Osnova

Cilem cviceni bude vytisknout si sviij vlastni reliéf s pomoci 3D skeneru a 3D tiskéarny.
Casové naro¢nost cviceni jsou dva dvouhodinové bloky. V prvnim bloku se student sezndmi
s pouzitim 3D skeneru, s jehoZ pomoci si naskenuje sviij vlastni obliCej. Naskenovany
oblicej upravi v libovolném CAD programu a exportuje ho ve vhodném formatu pro 3D tisk.

Ve druhém bloku se student seznami s 3D tiskarnou a vytiskne si svilij miniaturizovany

reliéf.

BL.OK 1 - Tvorba 3D modelu
realného predmeétu za vyuziti 3D
skeneru.

2. Priprava na cviceni

e  Stahnout a nainstalovat Freecad F# v nejaktualnéjsi verzi viz link.

e Alespon jeden flash disk ve skupiné pro pienos dat (desitky MB) z 3D skeneru do
svého PC, takeé 1ze TeSit pres libovolny cloud nebo filesender.

e Prace s 3D objekty je vypocCetné narocna, pokud nemate alesponi (CPU i5 — 7th,
RAM 8GB, nebo integrovanou grafickou kartu), pro praci radéji vyuZijte Skolni PC.

® Oholit si pripadné vousy, znacné to urychli proces skenovani a zjednoduSi praci

s naskenovanym 3D modelem.

3. Priprava skeneru

* Do elektrické sité zapojime adaptéry od notebooku a 3D skeneru.
e Zapneme PC (neni vyZadovana autentizace ani autorizace).
e Zkontrolujeme, Ze je pripojen USB kabel od 3D skeneru.

e Zapneme 3D skenr (tlacitko umisténo vpravo zezadu).


https://filesender.cesnet.cz/
https://www.freecadweb.org/downloads.php
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¢ Spustime program EXScan S (ikona na ploSe pfiloZeného PC).
¢ Po spuSténi vybereme ve zobrazeném menu EinScan-SE a vytvoifime New Work,

budeme pracovat s non texture scan.

4. Skenovani obliceje

Pro dosaZeni nejlepsich vysledkt je potieba zatemnit mistnost (zaviit dvere, zhasnout a
zatahnout roletu). Experimentalné bylo zjiSténo, Ze parametr Brightness je nejlepsi ponechat
na maximu. Skener ponechdme na papirové krabici, pro pohodInéjsi skenovani ho mizZeme

posunout smérem ke stiedu stolu viz obr 1..

obr 1. Pracovisté 3D skeneru

¢ Do skeneru se nikdy pfimo nedivame, pri skenovani je potreba zavrit oci (je
vhodné si sundat bryle) !

¢ Hlavu umistime pted skener (bradou nad plastovy vystupek).

¢ Mezernikem spustime skenovani. Je vhodné, aby studenti pracovali ve dvojici.

e DalSim stiskem mezerniku vyvolame edit data. Pokud se skenovani nevydari, je
tfeba projekci odstranit (levy seznam, pravé kliknuti — delete).

e Skenovani opakujeme z nékolika uhli (hlavné zepredu). Pro solidni vysledek je
potfeba osm a vice sestavenych projekci. Zamétujeme se predevsim na ¢asti obliceje

které jsou neuplné.
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e Pokud jsme spokojeni s vysledkem, klikneme na Global optimalization a
potvrdime, dale klikneme vpravo dole na Mesh model a zvolime Waterlight
Model, check box Data optimalization ponechame zaskrtnuty.

¢ Dale vybereme Low detail i tak bude vysledek velmi pékny.

* Vysledny 3D model obliceje zjednoduSime (ikona Simplification ), tak aby
vysledna velikost nepresahovala 5 MB.

Simplification
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4.10 4.10

106796 106796

e  Nakonec soubor uloZime v ptvodni velikosti ve formatu .stl a libovolnym

zplisobem jej presuneme na sviij nebo Skolni PC, kde jej budeme dale zpracovavat.

5. Uprava modelu a 3D tisk — naplii dal$iho
bloku cvic¢eni



