TEST: BMKI (2023)

1. Prohledavani do Sitky (algoritmus, ktery expanduje prvniho jesté nenavstiveného naslednika kazdého
vrcholu) pro svoji funkci vyuziva:

1) kostru grafu

2) haSovaci funkci

3) frontu

4) AVL strom

2. Pro kostru souvislého grafu plati, ze:
1) Kkostra je sloZzena z minimaln¢ 2 komponent
2) existuje cesta mezi kazdymi 2 vrcholy
3) obsahuje kruznice
4) pocet hran je rovny poc¢tu vrcholi

3. Mezi NP-uplny problém patii:
1) hledani kostry grafu
2) hledani minima v posloupnosti
3) tfidéni posloupnosti Cisel
4) problém dvou loupezniki, ktefi si maji rozdé€lit lup, aby mél stejnou hodnotu

4. VloZeni prvku do D-regularni haldu ma asymptotickou sloZitost:
1) O(log(N))

2) 0(1)
3) O(N)
4) O(N?)
5. Asymptoticka slozitost vypisu hvézdicek nasledujiciho kodu je:
void main(){
for(int k = 0; k < 50; k++)
printf(““*”);
for(int k = 0; k < N; k++)
printf(“*”);
¥
1) O(log(N))
2) O(N)
3) O(N?)
4) O(2")

6. Co umoziuje u programovaciho jazyka dédéni:
1) zabaleni dat a metod do jedné komponenty
2) umoziuje objektim volani jedné metody se stejnym jménem, ale s jinou implementaci
3) sdileni implementace metod a parametrt od predka k potomkovi
4) umoznuje vytvorit dynamickou strukturu v paméti

7. Nasledujici kod v jazyce C vypiSe:
void vypis(int n){
if(n ==0)
return;
printf(“%d, ",n);
vypis(n/2);

}

void main({
vypis(13);
}



1) 13,6,3, 1,
2) 13,7,4,1,0,
3) 0,0,0,0

4) 13,6.5,3,2.1,0

8. O automatickou spravu paméti, jeji alokaci a uvoliiovani se stara:
1) dijkstrav algoritmus
2) dédicnost
3) garbage collector
4) zapouzdieni

9. HaSovaci funkce lze vyuzit napt. pro:
1) ovéfeni spravnosti souboru pii jeho prekopirovani
2) Kk upravé prav na objektu
3) hledani nejkratsi cesty v grafu
4) pro zasifrovani a nasledného rozsifrovani textu

10. Databaze je v 1. normalové formée, prave kdyz:
1) je ve 2. normalové form¢ a obsahuje max. jednu tabulku
2) vsechny atributy obsahuji pouze atomické hodnoty
3) ma méné nez 5 tabulek
4) vSechny atributy jsou primarnimi klici

11. Pokud se databazova transakce pro operaci posilani penéz z tctu Petra na ti¢et Simony nezdaf¥i, stav po
transakci bude nésledovny:

1) Petrovi se odebere ¢astka a Simoné zadna ¢astka nepiijde na ucet

2) Petrovi se neodebere ¢astka a Simoné¢ ptijde ¢astka na Gcéet

3) Petrovi se piida ¢astka na ucet a Simoné se Castka odecte z Gctu

4) Petrovi se neodebere ¢astka a Simoné zadna Castka nepiijde na ucet

12. Protokol v TCP/IP modelu, ktery zajistuje spojované a spolehlivé spojeni se nazyva:
1) ARP
2) IP
3) TCP
4) http

13. Soucasti aplikacni vrstvy v TCP/IP modelu jsou nésledujici protokoly:
1) FAT32, NTFS

2) HTTP, DNS
3) IP, RARP
4) IPV4, IPV6

14. Oznacte validni masku sité pro [Pv4:
1) 127.0.0.0
2) 525.525.525.0
3) 255.0.255.0
4) 255.128.0.0

15. Alice chce Bobovi poslat zasifrovanou zpravu asymetrickou Sifrou, jak by méla postupovat?
1) Alice vyuZije Bobuv soukromy kli¢ k zaSifrovani zpravy. Bob si to poté deSifruje svym vefejnym

klicem.
2) Alice vyuzije svuj vefejny kli¢ k zasifrovani zpravy. Bob si to poté deSifruje soukromym klicem od
Alice.

3) Alice vyuzije svuj soukromy kli¢ k zaSifrovani zpravy. Bob si to poté deSifruje svym vetejnym klicem.
4) Alice vyuzije Boblv vetejny kli¢ k zaSifrovani zpravy. Bob si to poté deSifruje svym soukromim
klicem.



16. Linearni kombinace vektorti 3a — b + 2¢, a = (—3;0;2), b = (3; —1;2), ¢ = (0; 4; —2), je rovna:
1) (0;9;0)
2) (—12;7;9)
3) (—12;9;0)
4) (0;7;3)

1 2
17. Soucinem A - B matic A = ( 2.0 1) aB= <0 —2) je:

6
) (g 53) 2
3) (8 0 :3)

5 5
4)<80>
0 3

3 4 -1
18. Hodnost matice 4 = (—2 1 3 >je rovna:
9 1 -10
1) 0
2) 1
3) 2
4) 3
1 0 2 5
19. Soustava Ax = b, kde 4 = (—1 3 0), vektor pravé strany b = ( 6 )
2 —6 0 12

1) nema feSeni

2) ma nekoneéné mnoho fesSeni zavislych na 1 parametru
3) ma nekone¢né mnoho feseni zavislych na 2 parametrech
4) ma prave jedno feSeni

3 2 —4
20. Determinant matice A = (0 2 3 ) je roven:

1 3 2
1) 0
2) —19
3) —17
4 -1
21. Posloupnost a,, = % Je:

1) Kilesajici a nema limitu

2) Klesajicia lim a, = —2
n—oo

3) Rostouci a nema limitu

4) Rostoucia lim a,, = =2
n—oo

22. Derivaci funkce f(x) = In(1 + x?2) je funkce:
2x
D &
2
2) e

1+x?

3)

X
2

4)

1+2x



23. Funkee f(x) = e*"+3x-1

w

1) neni omezena ani shora ani zdola
2) je omezena pouze shora
3) je omezena pouze zdola
4) je omezena shora i zdola

24. Funkce f(x) = 2x3 — 3x% — 12x + 7 je klesajici na intervalu:
1) (-1;2)
2) (=2;-1)
3) (=%1)
4) (1;2)

25. Teénou funkce f(x) = x? — 3x v bod& T[3;?] je ptimka:
1) y=3x-3
2) y=x-3
3) y=3x+9
4) y=3x—-9

o (=3)"
i=0 sn—1

26. Rada ¥

1) diverguje a ma soucet S = 400
2) konverguje a ma soucet S = — %5

3) diverguje a ma soucet S = —oo
4) konverguje a ma soucet S = Z

27. Derivace funkce f(x) = 2sinx — x? v bodé x = 0 je rovna:

1) 0
2) =2
3)
4) 2
2_
28. Funkee f(x) = %
1) ma Sikmou asymptotu y = —3x — 4
2) nema zadnou asymptotu
3) ma asymptotu bez smérnice x = —2
4) ma vodorovnou asymptotu y = %

29. Inverzni funkci k funkei f(x) = %je funkce:

f0) =25
fo) ==
0=
fl) = 3;:21

30. Funkce f(x) = 1,5x% — 5x* — 13x + /2 m4 inflexni body:
1) =2;0
2) £2;0
3) 2;0
4) 2
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